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Crear con KODU GAME LAB: practica 1 moviendo un personaje ,_‘5‘., fundacionesplal| ConectaCode

Objetivo del gjercicio:
iNndicar de gué manera
gueremaos gue un
Dersonaje se mueva
dentro de un mundo
creado.
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Grea un personaje @ Arrastrar Objeto

. 7 / / ; Creator : Guest
Kodu, el personaje z;z:z;rc(,.’ 9000 w.
porotagonista, por @ Ajustor 5

ejempio, = =
2. Clic con el boton S © Arrastrar

derecho sobre €l :

personaje.

®iDeshacer(2)

@ > ¥ JIHOLLOaD

Herramientas de Objetos: Adicionar o Editar Personajes y Objetos
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3. Haz clic sobre la ry——

L ) frastraObjeto Creator : Guest
opcion “Programar” del © 0 é;onr:f)?a/r 8
menu que aparece.

Cortar

Cambiar Tamarno

Rotar

Cambiar Altura

d-@w
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4., Aparece el cuadro T
de eventos gde Deletelmile
programacion que
podemos aplicar a
Kodu,

5. Al clicar sobre la
opcion “+” del menu
‘cuando” se Nos Sl lacens)
abriran todas las
opciones posibles en
un circulo,

(®)cambiar  @Ejemplos
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0. Selecciona la

Creator : Guest

opcion de “Teclado” ‘ ¥ &)
(Keyboard) para -
i nd icar q Ue | . v T ) ‘ :::lr:?taerj un jugador controlar a

U'tl izaremos |aS tec|aS | ;J-; e un personaje. Especifica cual tecla.
para mover a NUestro N LA apliild, ol
personaje. " ‘NN

(2 e

bump
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/. Volvemos a pulsar

1 Creator : Guest
en el simbolo + que &)
aparece vy
seleccionamos la
opcion WASD.

B
‘ WASD

- A WASD
‘ y (i’ cofetl
0 SRS memmmm React to the WASD keys on the
“u- 3 : keyboard.
111 W —

(B)cambiar  @Ejemplos

3))

®iDeshacer(
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8l Luego’ pU|SamOS @Add/ChangeTiIe
en el SIgNo + ol=) DeletelTile

blogue “Haga”

LITIITLL m
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En Blanco

Presiona (A) para adicionar un
mosaico.

Cuando

®Deshacer(3)5

(B)cambiar  @Ejemplos
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9. Finalmente B R
pulsamos en el ” )
icono “move” con lo ““‘ [ﬁ ‘
que conseguiremos PN

que nuestro ¢ s e
personaje se mueva BN e (A o e
pulsando las teclas Xt | ﬁ

WSAD.
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10. Ya podemos pulsar S oator  Cuact
la tecla ESC para salir al
menu principal, pulsar el
icono del triangulo verde
y probar como se
mueve Kodu,

¢/, Por qué no pruebas
otras opciones para
moverlo? |

Jugar Juego
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